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REGULAMIN IMPREZY 
HALLOWEEN W PAŁACU 
 30 października 2026 r. 

 
§1 

POSTANOWIENIA OGÓLNE 
1. Organizatorem imprezy (zwanej dalej "Imprezą") odbywającej się na terenie Pałacu Kultury i Nauki w Warszawie jest firma Instytut 

Records sp. z o.o. zwaną dalej: "Organizatorem” z siedzibą w Warszawie (04-502), ul. Korkowa 31 m. 28 
2. Impreza odbywa się w terminie 30 października 2026 r. w godzinach 22:00 – 5:00. 
3. Impreza jest biletowana. 

4. W uzasadnionych wypadkach Organizator może zmienić termin Imprezy, bądź może ona zostać odwołana jednak po uprzednim 
ogłoszeniu. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w programie Imprezy. W przypadku, gdy zmiany te stanowią do 50 procent 
wartości ogłoszonego dotychczas programu Organizator nie będzie zwracał kosztów za zakupione bilety. 

6. Prawo wstępu na Imprezę mają:  
a. osoby powyżej 18-go roku życia; w uzasadnionych przypadkach Służba Porządkowa lub Organizator mogą poprosić Uczestnika 

Imprezy o okazanie dokumentu potwierdzającego wiek, 
b. przedstawiciele prasy, radia i innych mediów posiadający ważną akredytację na Imprezę, 
c. przedstawiciele służb państwowych i medycznych uprawnionych do czynności kontrolnych na podstawie ważnych legitymacji, 

po uprzednim uzgodnieniu z przedstawicielem organizatora. 
7. Każdy Uczestnik imprezy automatycznie akceptuje postanowienia niniejszego regulaminu oraz wyraża zgodę na wykorzystanie i 

rozpowszechnianie zdjęć fotograficznych oraz filmów z jego udziałem na wszystkich dostępnych polach eksploatacji (w szczególności 
internet, prasa, TV, radio, materiały drukowane) dla celów marketingowych i promocyjnych Organizatora Imprezy. Zgoda udzielona 
jest na czas nieokreślony i bez ograniczeń terytorialnych. 

8. Organizator odpowiada za prawidłowy przebieg Imprezy oraz za bezpieczeństwo przeciwpożarowe. 
9. Warunkiem zapewnienia porządku i bezpieczeństwa uczestników Imprezy jest bezwzględne respektowanie przez wszystkich 

Uczestników Imprezy postanowień zawartych w niniejszym Regulaminie, przestrzeganie przepisów prawa karnego i prawa o 
wykroczeniach. 

10. Sprzęt obsługujący Imprezę, będący w gestii organizatora, jest wykonany i utrzymany w standardzie, który umożliwia wygodne, 
kulturalne i bezpieczne jego użytkowanie zgodnie z przeznaczeniem.  

11. Uczestnicy Imprezy wyrażają zgodę na dobrowolne przebywanie w strefie podwyższonego hałasu, jaki może mieć miejsce na terenie 
Imprezy.  

12. Uczestnicy Imprezy przyjmują do wiadomości, że w lokalu sprzedawany jest alkohol oraz że Organizator nie odpowiada za jakiekolwiek 
efekty zdrowotne, motoryczne czy psychologiczne spowodowane jego spożyciem. Uczestnik spożywa alkohol na własną 
odpowiedzialność i z własnej, nieprzymuszonej woli. Obsługa baru może odmówić podania alkoholu osobie nietrzeźwej. 

13. Na terenie Pałacu Kultury i Nauki obowiązuje strefa całkowitego zakazu palenia tytoniu. Strefa palacza znajduje się na zewnątrz przed 
wejściem głównym. 
 

§2 
ZASADY BEZPIECZEŃSTWA 

1. Miejsce Imprezy jest obiektem monitorowanym. 
2. Na terenie Imprezy ochronę fizyczną sprawują pracownicy Ochrony, zobowiązani do zapewnienia bezpieczeństwa w obiekcie oraz 

zabezpieczenia jego mienia i przebywających w nim Uczestnikom oraz pracowników. 
3. Osoby przebywające na Imprezie są zobowiązane zachowywać się w sposób niezagrażający bezpieczeństwu swojemu oraz osób 

trzecich. 
4. Osoby przebywające na Imprezie są zobowiązane do bezwzględnego zastosowania się do wskazań i poleceń Ochrony oraz obsługi 

Imprezy, w szczególności w sytuacjach zagrożenia pożarowego. 
5. Osobom wchodzącym na teren imprezy i przebywającym na terenie Imprezy zabrania się: 

a. wnoszenia jedzenia oraz napojów alkoholowych i bezalkoholowych, 
b. wnoszenia środków odurzających i narkotyków, 
c. wnoszenia broni oraz materiałów wybuchowych, 
d. wnoszenia ostrych narzędzi oraz przedmiotów, które mogą zagrażać bezpieczeństwu innych osób. W przypadku wniesienia 

ich na teren Imprezy będą one odbierane przez Ochronę i przekazane uprawnionym organom, 
e. wchodzenia do pomieszczeń i miejsc, które są przeznaczone tylko dla osób pracujących podczas Imprezy i oznaczone 

napisami Staff Only, 
f. jakichkolwiek zachowań noszących znamiona handlu, akwizycji, promocji i reklamy oraz zbiórek pieniężnych, 
g. wykonywania zdjęć osobom przebywającym na Imprezie bez ich zgody, 
h. rzucania jakimikolwiek przedmiotami, 
i. użytkowania wyposażenia obiektu niezgodnie z  przeznaczeniem – w szczególności wchodzenia na pufy, hokery, stoliki, blaty 

barowe, obicia foteli, 
j. wprowadzania zwierząt na teren Imprezy, 
k. wchodzenia na teren imprezy w obuwiu na wysokim obcasie, szczególnie tzw. cienkiej szpilce ze względu na zabytkowe 

podłogi parkietowe. 
6. Osoby nieprzestrzegające powyższych zasad i niestosujące się do poleceń obsługi zostaną niezwłocznie usunięte z terenu Imprezy. 
7. Obsługa zastrzega sobie prawo usuwania szklanek i butelek pozostawionych w miejscach, gdzie mogą one stanowić zagrożenie dla 

innych osób. 
 

§3 
ODPOWIEDZIALNOŚĆ MATERIALNA I KARNA 

1. Osoby dopuszczające się zniszczenia wyposażenia obiektu, ponoszą odpowiedzialność materialną i karną. 
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2. Każdorazowe wykroczenie o znamionach przestępstwa i aktów wandalizmu zgłaszane będzie Policji. Jednocześnie wobec osób je 
popełniających będzie obowiązywał zakaz wstępu na teren Imprezy. 

3. Za nieprzestrzeganie niniejszego Regulaminu grozi odpowiedzialność karna (art. 21 ust. 2, Ustawy z dnia 22.08.2002r.) 
 

§4 
SZATNIA 

1. Każdy Uczestnik imprezy może skorzystać z szatni. 
2. Opłata za przechowanie jednej sztuki odzieży wynosi 10 złotych. 
3. Wydany numerek jest podstawą do wydania kurtki. 
4. Na jednym numerku wieszamy maksymalnie dwie kurtki. 
5. Wydanie pozostawionych rzeczy w szatni odbędzie się po opuszczeniu Imprezy przez wszystkie osoby lub w dniu następnym w biurze 

Organizatora (ul. Korkowa 31 m 28, Warszawa). 
6. W sytuacji, gdy Gość zgubi numerek z szatni, jest zobligowany, aby poczekać do końca imprezy na zwrot odzieży na podstawie 

oświadczenia. 
7. W przypadku zaistnienia spraw spornych związanych z wydaniem odzieży z szatni – bez posiadania numerku, decyduje przedstawiciel 

Organizatora. 
8. W sytuacji gdy Uczestnik zgubi numerek, nie ponosimy odpowiedzialności za brak kurtki na danym wieszaku. 
9. Organizator Imprezy nie prowadzi depozytu rzeczy wartościowych i nie bierze tym samym odpowiedzialności za pozostawione w szatni 

rzeczy wartościowe, dokumenty, sprzęt elektroniczny, karty płatnicze itd. 
10. W przypadku zagubienia kurtki z winy obsługi Imprezy (po wcześniejszym uzgodnieniu z Uczestnikiem) przysługuje mu rekompensata 

pieniężna w wysokości 100 złotych. 
11. Nie ponosimy odpowiedzialności za drobne rzeczy (szaliki, czapki, rękawiczki) pozostawione w rękawach lub kieszeniach, które nie 

zostały prawidłowo zabezpieczone. 
12. Opłata za zgubiony lub zniszczony numerek wynosi 20 zł. 
13. Rzeczy pozostawione w szatni przetrzymujemy 7 dni. Po upływie tego czasu rzeczy oddawane są do domu dziecka/domów pomocy 

społecznej. 
 

WCHODZĄC NA IMPREZĘ UCZESTNIK ZOBOWIĄZUJE SIĘ DO PRZESTRZEGANIA POWYŻSZEGO REGULAMINU. 
 

 
Warszawa, 1 września 2026 r. 


